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Definicija ciljane grupe:

(Kome je radionica namijenjena? Kakvog su
profila  ocekivani polaznici?  Koja su
prethodno steCena znanja, vjestine ili
iskustva neophodna i/ili bitna za pohadanje
radionice?)

Radionica je namijenjena uciteljima,
nastavnicima, ravnateljima i svima
onima koji u neposrednom radu s
ucenicima imaju potrebu razvijati i
vrednovati uceni¢ke socijalne vjestine
(komunikacija, samoregulacija, digitalna
kompetencija...) prepoznate i razvijane
tijekom Skolovanja.

Potrebno je osnovno poznavanje rada na
raCunala i poznavanje AAl identiteta.

Veli¢ina ciljane grupe:

(Koji je minimalni broj prijavijenih polaznika
ispod kojeg se radionica nece odrzati? Koji je
maksimalni broj polaznika? Napominjemo
da u prostorijama za izvodenje radionica
ima 14 mjesta.)

Minimalni broj polaznika: 6

Maksimalni broj polaznika: 20

Definicija ciljeva radionice (formulirati
iz perspektive polaznika):

Nakon zavrSetka radionice polaznici ¢e
nauciti osnove modela vrinjacke pomodi

(Sto ¢e polaznici  nauciti/svladati/biti | razvijenog u Geodetskoj tehnickoj koli
sposobni  napraviti nakon  pohadanja | kroz EU projekt “Grading soft skills”,
radionice?) nacine razvoja i vrednovanja odredenih
socijalnih vjestina kroz vr$njacku pomog,
te koncept otvorenih digitalnih bedzZeva
i  njegovu ulogu u vrednovanju
odredenih vjestina i ucenickih
postignuda.
Polaznici ce biti upoznati S
najkoristenijim platformama za izradu
digitalnih bedzZeva, te ée nakon radionice
biti sposobni izraditi i izdati vlastiti
otvoreni digitalni bedz.
Metode koje ce se koristiti: e Predavanje
e Prezentacija s predavackog
e Predavanje raunala
e Prezentacija s predavackog e Individualni rad polaznika, na

racunala Grupni rad polaznika, uz
koristenje racunala ili bez

e Individualni rad polaznika, na
racunalu ili bez

e Neki drugi oblik rada (koji?)

racunalu




Sazetak radionice:

(Potrebno je ukratko opisati $to e se na
radionici raditi i kako ce se postici zadani
ciljevi, te kako ce izvodac znati jesu li ciljevi
postignuti. Ovaj tekst moZe imati najvise 250
rijeci. Prilikom online prijave prijedloga za
radionicu, ovaj se tekst unosi u prostor
predviden za saZetak.)

Polaznici ¢e biti upoznati s modelom
vrSnjacke  pomodi, razvijenog i
primijenjenog u Geodetskoj tehnickoj
Skoli u sklopu EU projekta “Grading soft
skills - GRASS”, a kroz koji ¢e biti
prikazani primjeri razvijanja i
vrednovanja pojedinih socijalnih vjestina
(komunikacija, samoregulacija, digitalna
kompetencija,...) kod ucenika tijekom
trajanja vrsnjacke pomodi koriStenjem
otvorenih digitalnih bedzZeva.

VrSnjacka pomo¢ odvija se kroz
vannastavnu aktivnost —demonstraturu,
u kojoj bolji ucenici pomazu ucenicima
sa slabijim znanjem u savladavanju
gradiva. Biti ¢e prikazani osnovni
elementi ovog modela, te ¢e polaznici
biti u moguénosti pregledati i koristiti
pripremljene  materijale, upute i
tutorijale za kreiranje vlastitog modela
vrinjacke pomodi.

Kroz radionicu polaznici ¢e biti upoznati

s konceptom otvorenih digitalnih
bedZzeva, njegovim  najkoristenijim
platformama (BadgeOSs, Credly,

Moodle), te ¢e u jednoj od njih (Credly)
otvoriti racun, naudciti izraditi, izdati i
zaprimiti otvoreni digitalni bedz.

Pokazati ¢e se i razjasniti okvir (soft skills
metrics) prema kojemu je detaljno
specificirano koje rezultate ucenik treba
ostvariti kako bi dobio odredeni digitalni
bedZz. BedZevi su podijeljeni prema
kategorijama socijalnih vjestina, te za
svaku socijalnu vjestinu (koja bude

prepoznata kod ucenika prema
okviru/metrici  koja je  unaprijed
definirana) uclenici mogu  dobiti

odredeni bedz.

Nakon zaprimanja bedZa, polaznici ée
bedZeve objaviti na jednoj od drustvenih




mreza  koju  eventualno  koriste

(Facebook, Twitter, LinkedIn)

Svaki polaznik ¢e vlastiti kreirani bedz
izdati voditeljima radionice i drugim
polaznicima, te ¢e kroz ovu aktivnost
voditelji radionice imati uvid jesu i
postavljeni ciljevi postignuti.

Prostorni uvjeti:

(U kakvoj se prostoriji radionica treba
odrZavati (npr. racunalna ucionica ili
ucionica za grupni rad)? Kako treba
razmjestiti namjestaj? Organizacijski odbor
CUC 2016 obavijestit ce predlagaca
radionice u kojoj je mjeri moguce realizirati
njegove prijedloge na lokaciji odabranoj za
odrZavanje konferencije.)

Za izvodenje radionice potrebna je
raCunalna ucionica u kojoj polaznici
mogu biti svaki za svojim ra¢unalom u
nesmetanom radu.

Racunalna oprema (hardver, softver,
Internet) za polaznike:

(Kakva je oprema potrebna za rad svakog
polaznika  (npr. racunalo s misem,
tastaturom, slusalicama...)? Je li potrebno
po jedno racunalo za svakog polaznika ili je
predviden rad u paru ili grupi? Koji
operativni sustav Zelite koristiti (Linux ili
Windows) i koje njihove pakete? Koji softver
je potreban na svakom ili na pojedinim
racunalima (ukoliko se ne radi o slobodnom
softveru predlagac¢ je duZan regulirati
pitanje licenciranja)? Ima |i posebnih
napomena u vezi instalacije? Predvideno je
da ce se radionice s radom na racunalima
odrZavati u prostorijama sa 14 racunala tj.
radnih mjesta. Organizacijski odbor CUC
2016 obavijestit ce predlagaca radionice u
kojoj je mjeri moguce realizirati njegove
prijedloge.)

Potrebno je za svakog polaznika
radionice osigurati po jedno racunalo s

miSem i tastaturom na Windows
operativnom sustavu.
Nije potrebna posebna instalacija

programskih paketa jer se sve odvija u
online okruzZenju, te je s toga uz racunalo
potrebna jedino dobra Internet veza.

Ostala potrebna oprema i/ili pribor:

Ukoliko  polaznici  ponesu  svoje
prijenosno racunalo, broj polaznika
moze biti i veéi od maksimalnog

predvidenog




