Naslov prijedloga Interaktivnog izlaganja: Dabar - razvijanje racunalnog
razmisljanja

Lidija Kralj, Visoko uciliste Algebra
Sazetak primjera ili projekta koji ¢e se demonstrirati prezentacijom:

Hrvatska se uklju¢ila u medunarodnu inicijativu Bebras (Dabar) koja promice
informatiku i racunalno razmisljanje medu uciteljima i uenicima, ali i u Siroj javnosti.
Sudjelovanjem u njoj Zelimo ucenicima pokazati da racunalo nije samo igracka za
drustvene mreze ili gledanje filmova nego izvor zanimljivih logickih zadataka koji
uenje i razvoj racCunalnog razmisljanja cine zanimljivijim i dinamicnijim.
Tijekom interaktivnog izlaganja, ucitelji ¢e imati priliku rjeSavati neke od zadataka ali i
razumjeti vezu izmedu zadataka u Dabru i odgojno-obrazovnih ishoda u novim

kurikulumima, posebice za Matematiku i Informatiku.

Kratak opis alata/programa/metode:

Hrvatska se uklju¢ila u medunarodnu inicijativu Bebras (Dabar) koja promice
informatiku i racunalno razmisljanje medu uciteljima i uéenicima, ali i u Siroj javnosti.
Sudjelovanjem u njoj Zelimo ucenicima pokazati da racunalo nije samo igracka za
drustvene mreze ili gledanje filmova nego izvor zanimljivih logic¢kih zadataka koji

Dabar je osmisljen kako bi se svoj djeci omogucilo jednostavno sudjelovanje kroz
online natjecanje, koje se sastoji od niza izazovnih zadataka osmisljenih od strane
stru€njaka iz pedesetak zemalja. Natjecanje je zapocelo 2004. u Litvi sa 779 ucenika, a
2015. ukljucivalo je 55 zemalja te viSe od 1.000.000 sudionika. Dabar uklju€uje niz
predavanja i radionica za ucenike i ucitelje tijekom cijele godine te medunarodno
online natjecanje u studenom svake godine. Originalan naziv je Bebras, Sto u prijevodu
znadi dabar, a stranice medunarodnog natjecanja su http://bebras.org.

Zadaci na Dabru su postavljeni tako da razvijaju algoritamsko razmisljanje, logicko
zakljucivanje, spretnosti i vjestinu analiziranja i rjeSavanja problema te osmisljavanje
strategija za njihovo rjesavanje. Takoder se razvija niz generickih kompetencija:
rieSavanje problema, donosenje odluka, kriticko misljenje, kreativnost i inovativnost,
informacijska i digitalna pismenost.

Dabar se izvrsno nadovezuje na kurikularnu reformu u kojoj se planira poticanje
razvoja racunalnog razmisljanja od prvog razreda osnovne skole kroz rjeSavanje
primjerenih problemskih i logickih zadataka, stvaranje strategija za analiziranje i
rieSavanje problema te programiranje ¢ime se postupno uvodi ucenike u svijet
digitalne tehnologije. Tijekom interaktivnog izlaganja, ucitelji ¢e imati priliku rjeSavati
neke od zadataka, ali i razumjeti vezu izmedu zadataka u Dabru i odgojno-obrazovnih
ishoda u novim kurikulumima, posebice za Matematiku i Informatiku.


http://bebras.org/

Organizator natjecanja za Hrvatsku je udruga "Suradnici u ucenju" uz podrsku
Hrvatskog saveza informaticara i Visokog uciliSta Algebra te CARNeta.

Poveznice na demo alata i/ili snimke zaslona:

Stanica Hrvatske inacice natjecanja Dabar je
http://www.ucitelji.hr/Naslovnica/Dabar.aspx, stranica originalnog natjecanja je
http://bebras.org, a mini natjecanje je dostupno na http://bebras.org/?qg=solve it
(na engleskom).

Nekoliko primjera zadataka:
Primjer 2. Koja kombinacija ima
najmanje pogresaka?
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Primjer 1. Koja narukvica odgovara?
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Primjer 3. Gdje ¢e se Tina igrati?
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* Ako je suncano ide na plivanje.
- e . . . Iutelir jos ot el aveniisiy Tutselir
» Ako pada ki¢a, ali je juer bilo sun¢ano, igra se —= (omise ] (o) o] (Come )

u kudi. oA NE Koji se dabar nije odjenuo prema
‘plavi3edic Tutien dogovorenim pravilima?

* Ako pada kisa i to toCno dva dana za redom,

igra se na obali ' T = |°f =7
* Ako pada kisa i padala je barem tri dana za ‘
redom, ne igra se.

Objasnjenje kako navedeno izlaganje tematski pridonosi konferenciji:

Interaktivno izlaganje Dabar tematski se uklapa u dvije teme konferencije: 1.
Interaktivno ucenje i razigrana nastava kroz prikazivanje suvremenih pristupa nastavi
te uporabi IKT i igrifikacije za postizanje bolje motivacije, ali i uspjeha ucenika te 2.
Utjecaj tehnologije na obrazovanje buduénosti jer su logicki zadaci priprema za
programiranje. Zadaci na Dabru su osmisljeni kako bi poticali racunalno razmisljanje
te pripremali djecu za razumijevanje raznih algoritamskih struktura koje ce kasnije
koristiti u programiranju.
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