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„…Divergentno  
je mišljenje po 
svojoj naravi 
subverzivno. 
Ono odstupa od 
postojećih 
misaonih pravila 
i u postojeći 
misaoni red 
unosi nered…” 
dr.sc. Milan Polić 

 Veliki utjecaj na novo shvaćanje pojma kreativnosti 
imao je psiholog Joy Paul Guilford 

  smatrao je kako se kreativnost ne može poistovjećivati 
s inteligencijom, te je mišljenje podijelio na 
konvergentno i divergentno.  

 Konvergentno mišljenje vezano je uz logičko 
zaključivanje, pronalaženje ispravnog rješenja 

   divergentno je mišljenje vezano uz pronalaženje što 
većeg broja ispravnih rješenja, te je osnovna 
karakteristika kreativnosti. 

 DIVERGENTNO je mišljenje u osnovi svakog 
stvaralačkog mišljenja i postupka. Ako svako 
divergentno mišljenje i nije stvaralačko, svako je 
STVARALAČKO mišljenje divergentno 

 

 



Značaj 
divergentnog i 
konvergentnog 
mišljenja za 
kreativnost  

                         Divergentno mišljenje otvara 

                         nove   ideje i moguća rješenja. 

 

                         Konvergentno mišljenje 

                         kritički   propituje ideje i 

                         pronalazi najbolja rješenja. 



Razlike između 
konvergentnog  
i 
divergentnog 
mišljenja 
 

KONVERGENTNO DIVERGENTNO 

Analitičko – traži se točnost  Generativno – informacija se 
vrednuje s obzirom na njenu 
mogućnost za stimulaciju 
ideja 

Selektivno – jedan ispravan 
put; odbacuju se nevažni 
 

Istraživačko – mnogi mogući 
putovi; nevažnost se promatra 
kao potencijalni izvor 
inspiracije 

Predvidljivo – slijedi logički 
redoslijed 
 

Nepredvidljivo – zasniva se na 
intuiciji više nego na logici; 
čini psihičke skokove 

Vodi prema dobrim 
odgovorima 

Neophodno je za izvrsne 
odgovore 



„…Suvremeno 
obrazovanje- treba 
li osposobljavati za 
stvaralaštvo 
- mora pored 
znanstveno 
konvergentnog 
oblikovanja 
mišljenja, ostaviti 
prostora i za 
„ludost” …” 
dr.sc. Milan Polić 

  Osam vrsta kreativnih doprinosa: 

 fluentnost, fleksibilnost, originalnost, elaboracija, 
znatiželja, složenost, rizičnost, mašta. 

 

 Teorijska koncepcija navedene Liste početaka pitanja i zadataka 
kojima se potiče kreativno mišljenje temelji se na Guilfordovoj 
teoriji  divergentnog mišljenja, Bloomovoj taksonomiji, te je u 
skladu sa suvremenim tumačenjima istog u nastavi 

 (George, 2005, Renzulli, 1999, Sternberg, 2003, Runco, 2007). 

 



LISTA 
POČETAKA 
PITANJA I 
ZADATAKA ZA 
POTICANJE 
KREATIVNOG 
MIŠLJENJA 
(GEORGE, 2005, 
62/63) 

VRSTE KREATIVNIH 
DOPRINOSA 

PITANJA KOJIMA POTIČEMO  
ODREĐENE VRSTE 
KREATIVNIH DOPRINOSA 

FLUENTNOST 
(količina zamisli) 
 

Navedi sve...; Koji su svi...?; 
Napiši deset...; Koliko...?; Koje su 
stvari... 
ukoliko...?; Reci kako si se 
osjećao 

FLEKSIBILNOST 
(raznolikost zamisli) 

Koje su alternative za...?; 
Usporedi...s...; Što im je 
slično/različito?; Koliko je 
različitih načina za...?; Navedi 5 
različitih razloga za... 

ORIGINALNOST 
(nove zamisli) 

Isplaniraj...; Izumi...; Kreiraj...; 
Skladaj pjesmu...; Smisli 
neobične načine za...; 
Upotrijebi sve ovo kako bi 
napravio...; 



LISTA 
POČETAKA 
PITANJA I 
ZADATAKA ZA 
POTICANJE 
KREATIVNOG 
MIŠLJENJA 
(GEORGE, 2005, 
62/63) 

ELABORACIJA 
(poboljšanje ideja) 

Poboljšaj..na način da...; 
Preoblikuj...tako da...; Tko sam 
ja? Živio sam...; 
Promijeni...tako da...; 
Prilagodi...; Zamijeni... 

ZNATIŽELJA 
(razmišljanje o 
zamislima) 

Što bi se dogodilo ukoliko...?; 
Gdje bi se... moglo dogoditi?; 
Pretpostavi...; Što 
ako...?; Zašto misliš...?; 

SLOŽENOST 
(dolaženje do 
alternativnih zamisli) 

Što treba uzeti u obzir ako…?; 
Koja pitanja možeš postaviti 
kako bi saznao...?; 
Koje su posljedice...? 

RIZIČNOST 
(izlaganje zamisli 
kritikama) 

Rangiraj...; Obrazloži...; Reci 
zašto je najbolje/najgore; 
Odluči…; Navedi 
razloge za...; Bi li radije bio... ili ... 

MAŠTA 
(razmišljanje koje ide 
dalje od zamisli) 

Zamisli da...; Razmisli o...; Ti si 
(pas/konj/drvo). Što misliš o ...?; 
Kako bi to bilo da...?; Pretvaraj se 
da...; 



KARAKTERISTIKE 
KREATIVNOG 
UČENIKA 

Stevanović (1999) nudi neke karakteristike kreativnog 
učenika: 

  Komunikativan 

  Snalažljiv 

  Siguran u sebe 

  Vrijedan 

  Radoznao 

 Donosi drugačija rješenja od onih koje daje nastavnik 

  Stečena znanja primjenjuje u praksi 

 Puno čita 

  Sklon tražiti dopunska objašnjenja 

  Nije površan i problemima prilazi ozbiljno i angažirano 



ZADATAK 1. 

 

 

 

Potrebno je spojiti ovih 16 točaka sa 6 ravnih crta u 
jednom potezu    ( ne dižući pisaljku i ne prekidajući 
crtanje).ači...; Preoblikuj...tako da...; Tko sam ja? Živio 
sam...; 
a...; Prilagodi...; Zamijeni.. način da...; Preoblikuj...tako 
da...; Tko sam 
Promijeni...tako da...; Prilagodi...; Zamijeni... 

 
Promijeni...tako da...; Prilagodi...; Zamijeni... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



RJEŠENJE: 



PRIMJER 
DIVERGENTNOG 
MIŠLJENJA U 
MATEMATICI 

 Da bi zaposlio učenike dok ne obavi neki posao, 
nastavnik je djeci zadao zadatak da zbroje sve vrste 
brojeva od 1 do 100. Očekivao je da će učenicima za to 
trebati barem desetak minuta. No nije se još ni uhvatio 
za kvaku, a devetogodišnji je Carl Friedrich Gauss 
(1777.-1855.) već riješio zadatak. 

 Za razliku od druge djece koja su zadatak shvatila kao 
uobičajeno zbrajanje brojeva u nizu, Gauss je misleći 
divergentno izumio neusporedivo bolje rješenje. Gauss 
je uočio da se zbrajanjem brojeva s početka i s kraja 
niza uvijek dobiva jednak zbroj 101. 

 1+2+3+4+5+6+ …+ 95+96+97+98+99+100= 101∙50=5050 

 

 Kako takvih parova ima 50, vrijednost zbroja je 
101∙50=5050. 

 



TEHNIKE ZA 
POTICANJE 
KREATIVNOSTI 



NEKE  TEHNIKE  I 
TIPOVI 
ZADATAKA  KOJI 
POTIČU RAZVOJ 
DIVERGENTNOG 
MIŠLJENJA 

VIZUALNE 
DIVERGENTNE 

IGRE 
UMNE KARTE 

ŠEST ŠEŠIRA OLUJA IDEJA 
MATEMATIČKE 
PRIČE SE VRTE 

U KRUG 

ZADACI 
OTVORENOG 

TIPA 



VIZUALNE: 



DIVERGENTNE 
IGRE 



-PROSTORNE 
-ZVUKOVNE  
-LOGIČKE 



UMNE KARTE 



ŠEST ŠEŠIRA 



ZNAČENJE 
BOJA 
POJEDINIH  
ŠEŠIRA 



OLUJA IDEJA 

Oluja ideja (brainstorming) 

 Pojam „oluja ideja“ uveo je Alex Osborn, a dobila je ime po metodi („using 
the brain to storm a problem“). Jedna je od najpoznatijih tehnika kreativnog 
rješavanja problema. Može se provoditi pojedinačno ili u grupi. Cilj ove 
aktivnosti je da se iznese što više ideja, te se sve ideje prihvaćaju i bilježe 
bez prosudbe. 

  Čimbenik koji uvelike utječe na uspješnost aktivnosti je ohrabrivanje i 
pohvaljivanje svih ideja i zamisli a posebno čudnih i neobičnih. Mišljenje 
drugih često djeluje kao poticaj našim idejama na stvaranje novih i 
neobičnih, što je zapravo i zamisao na kojoj se zasniva kreativna tehnika 
„oluja ideja“. (Runco; Pritzker, 1999) 

 Bognar (2010) iznosi četiri pravila koja bi se trebala poštovati tijekom 
aktivnosti oluja ideja: 

 1. Postaviti razumljiv i jasan problem 

 2. Prihvaćati i bilježiti svaku ideju 

 3. Ohrabrivati ljude da se nadograđuju na ideje drugih 

 4. Ohrabrivati čudne i neobične ideje  



MATEMATIČKE 
PRIČE SE VRTE 
U KRUG 

 Matematičke priče se vrte u krug 

 Učenici podijeljeni u skupine trebaju prvo osmisliti 
matematičku priču na zadane pojmove i brojeve 
(pojmovi su nepovezivi, npr. ručnik i sladoled). Zatim 
trebaju priču zapisati na papir. 

 Nakon toga skupine se pomiču za jedan stol u desno. 
Zadatak im je pročitati napisanu matematičku priču, 
zajednički ju riješiti i čekati sljedeći korak.  

 U sljedećem koraku skupine se ponovno pomiču za 
jedan stol u desno. Zadatak im je osmisliti još jedno 
pitanje na već napisani matematički zadatak na papiru, 
te nakon pomicanja za jedan stol u desno pročitati  
novo pitanje i zajednički ga riješiti. 

 



ZADACI 
OTVORENOG 
TIPA 



ZADACI 
OTVORENOG 
TIPA 



ZADACI 
OTVORENOG 
TIPA 



ZADACI 
OTVORENOG 
TIPA 



ZADACI 
OTVORENOG 
TIPA 



ZADACI 
OTVORENOG 
TIPA 



ZADACI 
OTVORENOG 
TIPA 
(RJEŠENJE PRIMJERA S 
PRAVOKUTNIKOM) 



ZADACI 
OTVORENOG 
TIPA 
(rješenje 
primjera s 
kvadratom) 



VARIJACIJA 
PROBLEMA 



STRATEGIJA: 
GENERALIZA
CIJA 



STRATEGIJA: 
- ZAMJENA UVJETA 
- ANALOGIJA 

 



SASTAVITE 
MATEMATIČKI 
ZADATAK 
KOJEM 
ODGOVARA 
OVA SLIKA 
(zadatak 
otvorenog 
tipa) 



RADIONICA 

 

1. ZADATAK 

Osmisliti ponavljanje 
ključnih pojmova- dijelova 
kruga i kružnice pomoću 

igre Izmjene riječi 
koristeći Kahoot 

 

3.ZADATAK 

Matematičke priče se vrte 
u krug /Pixton 

ZADATAK:  Sastaviti matematički 
zadatak prema predloženoj slici 

koristeći Pixton. 

2. ZADATAK 

Povezati pojam i definiciju/ 
Kahoot  

4.SKUPINA 

Izrada umne mape 
pomoću Coggle-alata 

 



Osječki most, 
kist, 4,  
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Matematičke 
priče vrte se u 
krug 
8.a, 
OŠ”Mladost”, 
Osijek 
2015./2016. 
školska godina 



Neka učenička 
rješenja 
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KAHOOT 
Kahoot! je interaktivni web alat namijenjen za 
izradu kvizova, diskusija i upitnika. Bitno je 
naglasiti kako ovaj alat intenzivno 
koristi elemente učenja kroz igru u realnom 
vremenu. 
 Glavne značajke ovog alata su: 

•Jednostavan i intuitivan. 

•Ne zahtjeva kreiranje korisničkog računa za 

prisustvovanje kvizu. 

•Koristi elemente igre za veću motivaciju 

učenika. 

•Potiče natjecateljski duh. 

•Pruža povratne informacije u realnom 

vremenu. 
•Podržan je na različitim uređajima i 
platformama. 

•Prilagođen svim generacijama učenika. 



Za pristup Kahoot sučelju za kreiranje kviza 
https://getkahoot.com/ 

Više o ovom alatu možete saznati na 

http://e-laboratorij.carnet.hr/kahoot-game-based-
sustav-za-odgovaranje-i-kvizove/  

Dodatne upute za korištenje možete pronaći 

na http://blog.getkahoot.com/tagged/tutorials 

Tutorial 

https://www.youtube.com/watch?v=WsTYNFgoVmc 
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Coggle - Alat 
za izradu 
mentalnih 
mapa 
 

Svrha mu je brza, jednostavna i pregledna izrada 
mentalnih mapa. 



Glavne značajke: 

•Jednostavno minimalističko sučelje. 
 
•Pozivanje suradnika/ kolaboratora putem e-maila ili uvoza iz adresara 

Google računa. 
 
•Jednostavno izravno dodavanje novih mapa u direktorij kao i kreiranje 

direktorija za kategoriziranje kreiranih mapa. 
 
•Kod svake mape postoje kratke upute za osnovne kontrole, kratice za 

tipkovnicu i korisne informacije. 
 
•Ima podršku za LaTex formule. 

 
•Omogućena je kolaboracija u realnom vremenu. 

 
•Pohrana mape u PNG, PDF, txt i mm formatu. 
 
•Pregled promjena kako bi se lakše vidjelo kada i koje promjene su se 

dogodile na mapi. 
 
•Postoji dodatak za Google Chrome preglednik. 
 
•Moguće je i javno podijeliti mentalnu mapu tako da se može naći i 

putem Internet tražilica. 

 



Coggleu pristupite na https://coggle.it/ 

Više o ovom alatu možete saznati na  

http://e-laboratorij.carnet.hr/coggle-mentalne-mape/ 

Tutorial 

https://www.youtube.com/watch?v=Fxu9V7jSpuo 

 

 

https://coggle.it/
http://e-laboratorij.carnet.hr/coggle-mentalne-mape/
http://e-laboratorij.carnet.hr/coggle-mentalne-mape/
http://e-laboratorij.carnet.hr/coggle-mentalne-mape/
http://e-laboratorij.carnet.hr/coggle-mentalne-mape/
http://e-laboratorij.carnet.hr/coggle-mentalne-mape/
http://e-laboratorij.carnet.hr/coggle-mentalne-mape/
http://e-laboratorij.carnet.hr/coggle-mentalne-mape/
https://www.youtube.com/watch?v=Fxu9V7jSpuo


Pixton 



Pixton je vrlo jednostavan i intuitivan alat za 
stvaranje jedinstvenih stripova pomoću 
pritisni-potegni (click-n-drag) metode. 
 

Pristupiti alatu možete na  
https://www.pixton.com/ 
Tutorial 
https://www.youtube.com/watch?v=HJzHAZtIpio 
ili 
https://www.youtube.com/watch?v=ULgrjjj4VzA 

https://www.pixton.com/
https://www.youtube.com/watch?v=HJzHAZtIpio
https://www.youtube.com/watch?v=ULgrjjj4VzA








Renoviranje 
kuće 
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Tijek radionice: 

1.dio Kahoot : Otkrij riječ    (5min) 

2.dio Kahoot : Otkrij pojam i poveži ga s definicijom/pravilom  (10 
min) 

Pokazuju se gotovi uradci  kvizova urađenih u Kahoot-u 
(jednostavnija/ zahtjevnija verzija). Sudionici radionice pristupaju 
Kahootu, te se demonstrira put stvaranja kviza. 

 



 

 

 

 

3.dio Pixton 

-polaznici se dijele u četiri skupine 

- polaznici dobiju nepovezane pojmove : KOLAČ, TELEVIZOR, 117, 9 

-od ponuđenih pojmova potrebno je smisliti matematičku priču u 
obliku zadatka te ga vizualizirati u Pixtonu ( 5min) 

- polaznici nakon toga mijenjaju mjesta te rješavaju zadatka druge 
skupine te ga vizualiziraju (5min) 

- polaznici opet mijenjaju mjesta i smišljaju nastavak matematičke 
priče skupine koju su naslijedili te je vizualiziraju (5 min) 

-polaznici zadnji put mijenjaju mjesta i rješavaju zadatak (5min) 

  

   

 

 



4.dio Coggle  (10 min) 

Pokazuju se gotovi uradci umnih mapa. Sudionici radionice 
pristupaju alatu Coggle, te im se demonstrira način rada i stvaranje 
umnih mapa. 

 


