Autor: Tomislav Ostoji¢, prof.

Institucija: Gimnazija dr. Ivana Kranjceva Durdevac
e: tomislav.ostojicl@skole.hr

m: +385 95 909 5100



Naslov prijedloga Interaktivnog izlaganja:
Robotikom do programerskog duha

Sazetak primjera ili projekta koji ¢e se demonstrirati prezentacijom:

Uvodno predavanje ée se osvrnuti na iskustvo i prikazati Zelju odredena rjeSenja kroz
kratak demonstracijski video. Polaznici ¢e isprobati programirati dva jednostavna
zadatka u kojima ée modi isprobati koliko se brzo uci programiranje uz direktnu
primjenu na robotici i automatici.

Rjesavati ¢e se 2 problema (paralelno/naizmjence):
1. Paljenje i gasSenje LED dioda, a u konacnici bi trebala sloziti bazi¢ni semafor
2. Upoznavanje s radom analognog senzora (potenciometra) s kojim bi u
konacnici trebali pojacavati ili stiSavati snagu svijetla na LED diodi
Za oba zadatka koristili bi racunala (laptope) koje bi omogucdio organizator (CARNet),
a Arduino pakete opreme je duzan dostaviti demonstrator. Na desetak osobnih
raCunala bi se postavili softverski alati (Arduino) za programiranje i uz kratke upute i
demonstraciju dijela zadatka te uz direktnu pomo¢ demonstratora bi se izradila dva
kratka zadatka koja rjeSavaju dva pocetnicka problema: pokretanje automatiziranog
sustava bez unosa podataka izvan sustava te upravljanje sustavom kroz ulazne
uredaje (u ovom slucaju potenciometar).
U slucaju da organizator (CARNet) nije u moguénosti osigurati desetak osobnih
raCunala — vjezba se moZe odraditi kao demonstracija kroz objasnjavanje koda i
rezultata.

Kratak opis alata/programa/metode:

Alate koje ¢emo koristiti su Arduino baziran programski jezik i Arduino atomatika,
elektronika i robotika. Metode rada su: demonstracija, komunikacija i rad na
zadanom problemu. Jednostavan editor koji gotovo bez greSke funkcionira s
Arduinom dolazi kao freeware i moZze se bez naknade preuzeti sa stranica programa.
Alat za rad su paketi Arduino elektronike sa svim potrebnim dijelovima za izradu
zadataka. Sam rad s elektronikom izuzetno je lagan i bez straha od osteéivanja se
moze koristiti, nije potrebno prethodno znanje iz elektrotehnike, ali osnovno znanje
programiranja i/ili koncepata programiranja je dobrodoslo.

Poveznice na demo alata i/ili snimke zaslona:
http://www.arduino.cc/
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A/ Pin 13 has an LED comnected on most Arduino boards.
A/ give it a name:
int led = 13;

#/ the zetup routine runs once when you press reget:
roid setup() !
#f dnitialize the digital pin as an output,
pinMode (led, OUTPUT):
i

m

#/ the loop routine runs owver and over again forever:l
fPoid loop () {

digitalWrite(led, HIGH): JF rturn the LED on (HIGH iz the woltac
delayil0o0) ; A4 wait for a second
digitalWrite(led, LOW): JF turn the LED off by making the wolt
delayil0o0) ; A4 wait for a second
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Objasnjenje kako navedeno izlaganje tematski pridonosi konferenciji:

Ovo izlaganje ée pokazati kako se novi pristupi u problem-solving metodama ucenja i
ucenja primjenom (u ovom slucaju primijenjenim programiranjem) mogu ostvariti
bolji i brzi u€inci u u€enju. Ovakvo ucenje sigurno doprinosi interaktivnom uéenju i
razigranoj nastavi jer uz to Sto ubrzava ucenje ujedno ga ¢ini i zabavnim, a od
ucenika ocekuje konstantnu aktivnost i provjeru razine znanja u objektivnhom i brzom
sustavu. Prikupljanje znanja iz ovog podrucja svakako se naslanja na otvorenost jer
rieSavanje odredenih problema samo se moze dokuciti kroz rjeSenja unutar
zajednice strucnih entuzijasta — dijeljenje znanja nije samo pozeljno veé se u ovom
slu¢aju stavlja kao imperativ u svojem razvoju. Moderne tehnologije svakako u
velikoj mjeri utjec¢u (u dobrom i loSem) na razvoj obrazovanja, a ovaj primjer
pokazuje kako kroz igru i rjeSavanjem, naoko, jednostavnih problema mijenjamo
percepciju ucenika o tome Sto je to moderno znanje i moderno obrazovanje, koje se
ne bazira na uskoj specijalizaciji (kako bi nas neki htjeli uvjeriti u to), ve¢ na dubokom
znanju odredenog podrucja, ali i Sirokom znanju struke. Ovakav rad omogucava
ucenicima da zahvate veliki dio informaticke pismenosti, ali i da vide svoje
mogucnosti rada u odredenom podrucju (u ovom slucaju: automatika, robotika,
mikrokontroleri, programiranjeii sl.)



